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«Διαδρομές Νερού»: Διαδραστικό παιχνίδι εξερεύνησης για φοιτητές

1. Πειραματισμοί με περιγράμματα και επικαλύψεις: 

1. �Παρατηρήστε το έργο Phantom Islands της Μαρίνας Κασσιανίδου. 
2. �Επιλέξτε μια εκτύπωση από τους ιστορικούς και σύγχρονους χάρτες της Κύπρου (1562–2025) που βρίσκονται στο κουτί κάτω 

από το έργο. 
3. �Τοποθετήστε ένα φύλλο καρμπόν ανάμεσα στην εκτύπωση και το λευκό χαρτόνι (υλικά στο κουτί).
4. �Ακολουθήστε με στυλό το περίγραμμα του νησιού.
5. �Αλλάξτε χάρτη και επαναλάβετε τη διαδικασία αρκετές φορές.
6. �Τοποθετήστε τις εκτυπώσεις στο ίδιο σημείο κάθε φορά, ώστε τα νέα περιγράμματα να σχηματίζονται πάνω στα προηγούμενα, 

δημιουργώντας επικαλύψεις.

2. Παρατήρηση και καταγραφή: 

1. �Παρατηρήστε στο δωμάτιο τη βιντεοεγκατάσταση Muck του Κωνσταντίνου Ταλιώτη. 
�2. Βγείτε από το δωμάτιο και καταγράψτε, με βάση τα όσα παρατηρήσατε, τα ακόλουθα:
 
     • 2 στοιχεία σε κίνηση:					                     •  2 φυσικά στοιχεία:

  •  3 χρώματα:
 
 
 
 
    •  3 �στοιχεία που υπάρχουν στη λακκούβα αλλά δεν αποτυπώθηκαν στο βίντεο:

  •  3 συναισθήματα που σας προκάλεσε η θέαση του βίντεο:

 

   • 3 λέξεις που σας έρχονται στο μυαλό από τη θέαση του βίντεο:



     

 

3. Πειραματισμοί με χρωματική παλέτα και σχεδιαστική επέκταση:
1. �Παρατηρήστε τη σειρά φωτογραφιών Τόπος του Στέλιου Καλλινίκου. 
2. �Εστιάστε στα χρώματα. Ποια κυριαρχούν; Ποια επαναλαμβάνονται; 
3. �Πιο κάτω δουλέψτε με αποχρώσεις: παρατηρήστε τις μικρές διαφοροποιήσεις μέσα στο ίδιο χρώμα (π.χ. πιο ανοιχτό, πιο 

σκούρου, θερμό ή ψυχρό) και δημιουργήστε μικρές χρωματικές παλέτες με τα χρωματιστά μολύβια που βρίσκονται στο κουτί. 

    �Εναλλακτικά, σαρώστε το QR code 
και αναλύστε τα βασικά χρώματα 
των φωτογραφιών, δημιουργώντας 
 την χρωματική τους παλέτα. 

4. Φανταστείτε τι υπάρχει πέρα από το κάδρο: τι υπάρχει δίπλα που δεν το βλέπουμε; Πώς συνεχίζεται το τοπίο;
5. Σχεδιάστε πιο κάτω τη συνέχεια του τοπίου χρησιμοποιώντας τα χρωματιστά μολύβια.



5. Δημιουργία τοπίου με κολλάζ: 
1. Παρατηρήστε το έργο Καμμόκαστρα του Παύλου Ιωαννίδη. 
2. �Επιλέξτε μερικές εκτυπώσεις από φωτογραφίες των καμένων χωριών της Λεμεσού από τη μεγάλη πυρκαγιά του καλοκαιριού 

του 2025, οι οποίες βρίσκονται στο κουτί κοντά στο έργο. 
3. �Απομονώστε διαφορετικά στοιχεία από κάθε εκτύπωση και χρησιμοποιώντας ως βάση τα λευκά χαρτόνια που υπάρχουν στο 

κουτί καθώς και τα υπόλοιπα υλικά, δημιουργήστε το δικό σας κολλάζ. 
4. Δοκιμάστε διαφορετικούς συνδυασμούς και θέσεις των στοιχείων, ώστε να δημιουργήσετε μια νέα σύνθεση. 

4. Παρατήρηση και δημιουργία ψηφιακού κολλάζ λέξεων: 
1. Παρατηρήστε την εγκατάσταση FOBOS του Σωκράτη Σωκράτους 
2. �Εντοπίστε και καταγράψτε πιο κάτω λέξεις που εμφανίζονται στα αντικείμενα της εγκατάστασης, όπως σε οδηγούς διάσωσης, 

πλαστικές άγκυρες, πυξίδες, συσκευές σήματος κινδύνου, μαχαίρια, δοχεία νερού, καθρέφτες κ.ά.  

3. Σαρώνοντας το πιο κάτω QR code, δημιουργήστε το δικό σας ψηφιακό κολλάζ με τις λέξεις που εντοπίσατε. 
4. Όταν ολοκληρώσετε την καταγραφή των λέξεων, πατήστε «Generate» και στη συνέχεια αποθηκεύστε το κολλάζ στο email σας. 

 

Σχεδιασμός και υλοποίηση: Έλενα Παναγιώτου (μουσειοπαιδαγωγός)
Το πρόγραμμα υλοποιείται σε συνεργασία με τη Δρ. Άντρη Σάββα, Τμήμα Επιστημών Αγωγής, Πανεπιστήμιο Κύπρου.


